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sanTA RosA, 18 de febrero de 1998

VISTO:

El Expediente N° 0064/98 registro de Rectorado (N® 098/97 registro de la Facultad de
Ciencias Exactas y Naturales); y

CONSIDERANDO:

Que en dicho Expediente se presenta un Proyecto que surgid de la necesidad de
reformular el Plan de Estudios de la Carrera PROFESORADO EN MATEMATICA Y
COMPUTACION.

Que la formacidn disciplinar que deben tener los docentes del Tercer Ciclo de la EGB, de
la Educacion Polimodal y de la Educacion Superior hace conveniente la implementacion de un
Profesorado en Matematica y en Computacion por separado.

Que la Directora del Departamento de Matematica eleva el Proyecto de Plan de Estudios
correspondiente.

Que el Consejo Directivo de la Facultad de Ciencias Exactas y Naturales, mediante
Resolucion N° 106/97 propone al Consejo Superior de la Universidad Nacional de La Pampa la
aprobacion del Plan de Estudios 1998.

Que la Comisidn de Ensefianza e Investigacion del Consejo Superior entiende que se trata
de la creacidn de una nueva Carrera y emite despacho el cual, puesto a consideracion del Cuerpo
en sesion del dia de la fecha, se aprueba por unanimidad.

POR ELLO:

EL CONSEJO SUPERIOR DE LA UNIVERSIDAD NACIONAL DE LA PAMPA




%m’dm/ @/ana/ de % @%mfw

Comsggs ipevio Carresponde Resolucidn N° 012

RESUELVE:

ARTICULO 1°.- Crear en el ambito de la Facultad de Ciencias Exactas y Naturales de la
Universidad Nacional de La Pampa, la Carrera “PROFESORADO EN COMPUTACION", cuya
Fundamentacidn, Titulo, Perfil, Alcances y Plan de Estudios, se incorporan como Anex | de la
presente Resolucidn.-

ARTICULO 2°.- Implementar la Carrera “PROFESORADO EN COMPUTACION®, a partir del
Ciclo Lectivo 1998.- '

ARTICULO 3°.- Limitar la inscripcion en la Carrera “PROFESORADO EN MATEMATICA Y
COMPUTACION" a partir del Ciclo lectivo 1998.-

ARTICULD 4°.- Registrese, comuniquese. Pase a conocimiento de Secretaria Académica,
Secretaria de Cultura y Extension Universitaria, Secretaria de Bienestar Universitario y Facultad
de Ciencias Exactas y Naturales. Remitase copia de la presente al Ministerio de Cultura y
Educacion de la Nacién. Cumplido, archivese.-
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ANEXDO I

“PROFESORADO EN

COMPUTACION”

PLAN DE ESTUDIOS 1998
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PROFESOR EN COMPUTACION

FUNDAMENTACION

En 1985, cuando comenzé a vislumbrarse el importante rol de la Informatica
y las computadoras, se cred en la Facultad de Ciencias Exactas y Naturales el
Profesorado en Matematica y Computacién con el objeto de formar docentes en un
area ya consolidada como la Matematica y en otra en pleno desarrollo: la
Computacion.

En la actualidad y adan mas para los comienzos del siglo que viene, las
fronteras de la Informatica se continuaran expandiendo. Mas y mas actividades
humanas emplean productos informaticos, entre ellos computacionales en su
quehacer cotidiano.

La demanda por maquinas y equipos "inteligentes"” es creciente y se difunde
desde los grupos de mayor complejidad y precisién hasta llegar a los equipos de
utilizacién en el hogar.

Como consecuencia de ello, los productos informaticos, computacionales(Hardware
, Software), comunicacionales y en general las nuevas tecnologias se van
incorporando naturalmente en el mercado laboral y en todos los ambitos sociales.

Por otro lado en el marco de la reforma propuesta por la Ley Federal de
Educacién, y dependiendo de la difusion, el empleo de los diversos productos
informaticos sera incluido dentro de los CBC y los CBO de Tecnologia tanto en la
EGB como en la EP.

En este contexto se hace necesaria la formacién de un docente idéneo en
este &rea, que si bien posee importantes relaciones con otras disciplinas, posee sin
embargo identidad propia.

Por ello este nuevo plan propone basicamente la formacién del docente sblo
en Computacion ya que esta disciplina ha tenido un desarrollo muy relevante en
estos Ultimos diez afos, o cual justifica plenamente la separacidon de las dos areas
que abarcaba el antiguo plan 1986.

El profesor en Computacion tendra ademas de los conocimientos especificos
en las nuevas tecnologias y en la ciencia que las sustenta, una completa formaciéon
docente que le permita la mejor aplicacién a lo estrictamente educativo.

El objetivo de esta formacion es preparar al docente para que sea capaz de
elaborar, conducir y evaluar estrategias de ensefianza de la tecnologia.
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Ademas la formacidén técnica y cientifica fundamental que trasciende lo
tecnolégico le brindara el marco te6rico necesario para poder seleccionar, instalar,
poner en funcionamiento, configurar y mantener los recursos informaticos (Hardware
, Software) necesario para las tareas que desarrolle en el ambito educativo ya sea
en su tarea especifica 0 como integrante de grupos interdisciplinarios que desarrollan
actividades involucrando el uso de herramientas informaticas.

Titulo:

“PROFESOR EN COMPUTACION”

Perfil del egresado:

El PROFESOR en Computacién es un graduado universitario que posee una
formacioén especifica que le permite desempefnarse en organismos, establecimientos
y entidades educativas, asi como en todo tipo de institucién que realice actividades
vinculadas con la educacién formal y no formal, de gestién publica o privada, en sus
diferentes niveles y modalidades.

Posee los conocimientos cientificos sobre computacién asi como sobre las
disciplinas psicoldgicas, pedagogicas y didacticas indispensables para desarrollar su
labor profesional ya sea individualmente o en equipos interdisciplinarios.

Esta en condiciones de planificar, conducir, evaluar y asesorar programas,
planes, proyectos en el area de computacion, ya sea en el ambito de la Informatica
Educativa, como en el desarrollo e implementacién de tecnologias informaticas.

Esta facultado para ejercer la docencia en los niveles: 3* Ciclo del EGB,
Educacién Polimodal y Educacién Superior.

Alcances:
= Planificar, conducir y evaluar procesos de ensefianza y aprendizaje en el area de
la Computacion para el 3er ciclo de la EGB, Educacién Polimodal y Educacion

Superior.

= Asesorar en la metodologia de la ensefianza de la Computacién para el 3er ciclo
de la EGB, Polimodal y Educacioén Superior.

*» OQOrganizar y conducir laboratorios de ensefianza de Informatica en los
establecimientos u organismos educativos.

= Disefar, dirigir, ejecutar y evaluar proyectos de software educativo en funcién de
los requerimientos de su disciplina especifica y de otras disciplinas.
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= Disenar, dirigir, ejecutar y evaluar programas y proyectos destinados a la
capacitacion de recursos humanos en su area especifica.
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PROFESOR EN COMPUTACION

Distribucion por afios y cuatrimestres

Primer Afio

Primer Cuatrimestre

Segundo Cuatrimestre

Algebra y Légica

Programacion I

Introduccién a la Computacién

Algebra Lineal

Psicologia

Segundo Afio

Primer Cuatrimestre

Segundo Cuatrimestre

Analisis [

Analisis 11

Programacién 11

Organizacién de Computadoras I

Didactica

Problemaitica Pedagdgica

Elementos de Investigacidn Social
y Educativa

Estructuras de Datos y Algoritmos

Tercer ARo

Primer Cuatrimestre

Segundo Cuatrimestre

Lenguajes de programacion

Organizacion de Computadoras II

Matematica Discreta

Bases de Datos

Curriculum

Practica Educativa I

Cuarto Afio

Probabilidad y Estadistica

Primer Cuatrimestre

Segundc Cuatrimestre

Politica y Legislacién Escolar

Optativa

Practica Educativa I1

Desarrollo de Sistemas

Practica Educativa IIT

Informatica Educativa
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Contenidos Minimos de las Asignaturas

Algebra y Légica

» Légica Clausal.

= Calculo proposicional clasico. Calculo de predicados.
» Enfoque semantico y semiotico.

s Relaciones binarias. Funciones.

Relaciones binarias entre los elementos de un conjunto: orden, equivalencia.
Numeros reales, naturales, enteros, racionales. Principio de induccién.
Numeros complejos.

Polinomios.

Combinatoria.

Sistemas de numeracion posicionales. Cambio de base en enteros.

Introduccién a la Computacién

Evolucion histérica de la computacion. Impacto de las tecnologias informaticas y
de comunicacién en la sociedad.

Nociones sobre organizacién y utilizacién de computadoras.
Nociones basicas sobre manejo de equipos(PC u otras).
Manejo de utilitarios y comandos basicos.

Desarrollo de algoritmos.

Técnicas para la solucion de problemas.

Representacion de la informacion.

Elementos basicos de un lenguaje de alto nivel.

Técnicas de programacion.

Estructuras de control, subprogramas, depuracion.

Programacidn |

Métodos de ordenacion y busqueda
Estructuras de datos.

Estructuras lineales.

Tipos de datos abstractos.
Programacion modular.

Recursioén.

Archivos.
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Algebra Lineal

» Estructuras algebraicas: grupo, anillo, cuerpo.

» Algebra de matrices.

= Espacios vectoriales con producto interno.

= Transformaciones lineales. Autovalores y autovectores.

Analisis |

* Funciones elementales: lineal, potencial, exponencial,
» logaritmica, circulares.

= Sucesiones de numeros reales.

» Limite de sucesiones y funciones.

» Continuidad de funciones reales.

» Propiedades fundamentales.

= Series de nimeros reales.

= Calculo diferencial e integral de funciones de una variable.
» Relacién entre derivacion e integracion.

» Calculo de integrales.

= Series de Taylor.

Analisis |l

= Funciones reales de varias variables.

= Limite y continuidad. Calculo diferencial de dos o més variables: derivadas
parciales, direccionales, diferenciabilidad.

» Funciones vectoriales de una variables real.

= Integrales mdltiples. Integrales curvilineas. integrales de superficie.

= Ecuaciones diferenciales ordinarias de primer orden.

= Aproximaciéon numérica.

Matematica Discreta

= Estructuras algebraicas. Homomorfirmos, congruencias y estructura cociente.
Estructuras particulares (semigrupos, grupos, anillos, cuerpos).

= Teoria de Grafos.

= Reticulados y algebras de Boole. Estructuras de las algebras de Boole finitas,

representacion. Funciones booleanas y circuitos.

Teoria de lenguajes: lenguajes formales, gramaticas.

Reconocedores: Autématas, Maquinas de Turing.

Estructuras de Datos y Algoritmos

» Tipo de dato abstracto (TDA), tipos de datos, estructuras de datos. Estructuras de

7
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informacién dinamica

Disefio y analisis de algoritmos. Tiempo de ejecucién de un programa
Estructuras lineales: listas, pilas, colas. Aplicaciones

Arboles: aplicaciones, el TDA arbol, implementacion. Arboles binarios
Conjuntos: el TDA conjunto. Representacién. Diccionarios. Colas con prioridad.
Mapeos

Tablas Hash. Aplicaciones e implementaciones

Arboles binarios de busqueda. Arboles balanceados por altura, AVL, arboles 2-3.
Arboles de recuperacion. Arboles m-arios. B-arboles. Arboles parcialmente
ordenados

Métodos de reordenamiento de conjuntos. El modelo de reordenamiento intemo.
Métodos simples y avanzados. Algoritmos. Andlisis de algoritmos

Grafos: conceptos basicos. Implementacion. Aplicaciones

Probabilidad y Estadistica

Estadistica Descriptiva.

Calculo elemental de probabilidades.

Variables aleatorias. Variables aleatorias bidimensionales.
Distribuciones discretas y continuas mas importantes.

Ley de los grandes nameros. Teorema Central del Limite.
Poblacién y Muestra. Parametros y Estadisticos.
Estimacién puntual y por Intervalos de Confianza.
Ensayos de hip6tesis.

Teoria de regresion.

Andlisis de varianza.

Organizacién de Computadoras |

Estructura de una computadora

Informacién numérica y no numérica. Operaciones aritméticas. Errores: deteccién
y correccion. :

Aritmética de punto flotante.

Organizacion de la CPU. Instrucciones. Direccionamiento

Jerarquia de memoria. Registros RAM, ROM

Periféricos. Dispositivos de acceso directo y secuencial

Lenguaje ensamblador. Estructura de un programa

ensamblador

Ensambladores, vinculadores, cargadores

Desarrollo de Sistemas

Ciclos de vida del Software
Caracteristicas y evaluacion del software
Planeamiento de un proyecto de software
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Analisis estructurado de Sistemas.Evolucién y herramientas
Herramientas para el Disefio de Sistemas. Modelo entidad - relacional
Herramientas para la implementacion de Sistemas. Modelo relacional
Mantenimiento de Software

Lenguajes de Programacion

Los lenguajes de programacion dentro del proceso de desarrollo de software.
Evolucion de los lenguajes de programacion: historia, motivacion y evaluacion.
Sintaxis y semantica de distintos lenguajes de Programacion.

Implementacién de diferentes paradigmas.

Analisis comparativo de lenguajes.

Organizacion de Computadoras ||

= Sistemas operativos: Organizacion y funciones (manejo de memoria, de disco, de
procesos y de archivos)

Sistemas operativos distribuidos.

Redes. Interconexién de computadoras.

Teoria de la informacion.

Encriptacién. Compactacion. Ruido.

Programacion Il

Conceptos introductorios en paradigmas de programacion.
Programacion concurrente.

Programacioén funcional.

Programacion orientada a objetos.

Conceptos de programacion logica.

Definicion de objetos y caracteristicas de los mismos.

Atributos, operaciones, implementacién, encapsulamiento y herencia.

= Disefio y construccion de programas de simple a mediana complejidad.

Informatica Educativa

La computadora en la educacién.

Aplicaciones graficas.

Paradigmas y modelos de interaccion.

Computador y teorias de aprendizaje.

Lenguaje de Autor y Actor.

Simulacién. Dinamica de sistemas.

Visién humanistica de la informatica. El rol del profesor.
Experiencias en informatica educativa.

Programacion logica.
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» Estado actual, perspectivas y alternativas de la informatica educativa.
» Politica informatica en la educacion.

Bases de Datos

Conceptos introductorios en el disefio de Bases de Datos

(Normalizacion) - (Modelo de Entidad)

Definicién de Bases de Datos. Ventajas. Componentes.  Arquitectura
Funciones del DBMS (Data Base Management System)

Creacion de consultas

Introduccion al lenguaje de consultas (SQL) y lenguaje de programacion propio
del DBMS

» Base de Datos Orientado a Objetos

Optativa

El alumno debera cumplimentar una materia optativa de no menos de noventa
y seis (96) horas o cursos con carga horaria equivalente a contenidos vinculados a
la orientacion que el mismo pretenda. La seleccién de las materias optativas o
cursos, sera evaluado por el Consejo Directivo.

Las materias optativas podran seleccionarse entre aquellas que se ofrezcan
en el Departamento, en la Facultad o en otras Unidades Académicas.

Area de Formacion Docente

Politica Educacional Y Legislacién Escolar

» La Politica educacional. El desarrollo historico del campo de estudio.

* Estado y educacion. Principales corrientes politicas del siglo XiX y XX. Papel del
Estado y la sociedad civil.

* El ordenamiento juridico y las bases constitucionales como expresion de los

determinantes globales de las politicas educativas.

La educacion en la Constitucién Nacional y Provincial. La legislacion Nacional y

Provincial. Principios y normas por nivel de ensefanza. La legislacién para el

sector privado.

El sistema educativo argentino. Su estructura y dindmica. La nueva estructura de

la Ley Federal de Educacion y su impiementacion.

Formacion de docentes. Evolucion histdrica y caracteristicas actuales.

Cuestiones en debate: ia calidad de la educacién y gobierno de la educacién. Las

politicas neoconservadoras y el debate educativo de los '90.

10
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Problematica Pedagégica

EDUCACION La complejidad del concepto educacién: notas que lo recortan,
categorias y criterios de andlisis. Estatuto epistemolédgico de la Pedagogia.
Enfoque socio-histérico.

EDUCACION Y SOCIEDAD Vinculacién entre los procesos educativos y los
procesos sociales. Corrientes pedagégicas. El pensamiento pedagogico
latinoamericana. Debates actuales.

INSTITUCIONES EDUCATIVAS La escuela como construcciéon histérica. La
institucion escolar: su organizacién y su dinamica. La cultura institucional.
Dimensiones de analisis de la instituciéon escolar. Las funciones de la escuela. La
escuela mediadora del conocimiento. Las normas en la escuela.

ROL DOCENTE Dimensiones profesional, social y ética de la tarea docente. El
saber docente. Vinculo de la teoria y la practica.

Didactica

Teoria de la ensefianza: enfoques historicos y tendencias actuales. Los docentes
y el conocimiento. Dimension ética, politica, social y técnica de la tarea docente.
El rol docente en el aprendizaje, fracaso escolar. El grupo clase. La cuestion

metodolégica. Conocimiento y conocimiento escolar. Transposicion didactica. Los
contenidos escolares. La perspectiva epistemolégica y ética de la ensefianza. El
disefio de la ensefianza. Recursos y tecnologias en la ensefianza. Criterios para
la seleccion y usos de recursos y tecnologias. Evaluacion y poder. La evaluacién
entramada en la ensefianza. Tipos de evaluacion. Los instrumentos de la
evaluacién. Evaluacién y acreditacion. La evaluacion en el marco legal educativo.

Elementos De Investigacién Social Y Educativa

Corrientes epistemologicas contemporaneas. Los campos del conocimiento de lo
social. Objetos y métodos de la investigacion social. La realidad educativa como
ambito de la vida social. Métodos cuantitativos y cualitativos. Nociones basicas
de estadistica. Tipo de encuesta y entrevista. La observacién de campo.

Curriculum

Curriculum escolar. Conceptos y teorias. Fundamentos filoséficos, antropolégicos,
epistemolégicos, socioculturales, psicolégicos y especificamente pedagoégicos.
El curriculum y sus dimensiones politica, administrativa, pedagégica, y otras.
Tipos de curriculum. Niveles de especificacion del curriculum. Prescripciones y
politicas curriculares argentinas.

11
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El proceso curricular; disefio, desarrollo y evaluacion. Niveles de especificacion
en el caso argentino. Unidad y diversidad. Criterios de seleccién y organizacion
de los contenidos curriculares. Seguimiento y evaluacién del proceso curricular.
El rol docente en el analisis, elaboracién y seguimiento de proyectos curriculares
en todos los niveles de especificacion.

Documentos curriculares. Contenidos basicos comunes.

Practica Educativa |

Ensefianza-aprendizaje. Investigacion educativa.

Recoleccién, tratamiento y comunicacion de la informacion sobre el proceso de
ensefianza-aprendizaje en instituciones de 3% ciclo EGB y Polimodal.
Investigacion. Accion. Analisis, comparacién y elaboracion de criterios para
seleccionar, organizar y secuenciar actividades de ensefanza y aprendizaje.
Disefios de ensefianza y de evaluacién sobre contenidos curriculares del 3 ciclo
EGB y Polimodal.

Practica Educativa Il

Tendencia innovadoras en educacion informatica. Planeamiento y evaluacién de
la tarea docente. Conceptos esenciales para la organizacién de contenidos en la
ensefanza y aprendizaje de la Computacién. Planes y programas de estudio.
Alternativas metodolégicas para la ensefianza y el aprendizaje de la
Computacién. Analisis de distintos modos de utilizar el ordenador en el aula. La
computadora como herramienta pedagégica. Uso del ordenador en las distintas
disciplinas. Disefio y desarrolflo de proyectos inter/multi-disciplinarios en los que
interviene la computadora. ‘

Psicologia

Caracterizacion de la infancia y su relacién con el mundo socio-cultural.
Caracterizacion de la pubertad y la adolescencia. Principales teorias psicolégicas
y su modo de abordaje de la adolescencia. Nociones de estructura psiquica y de
construccion social de la pubertad y de la adolescencia. Sexualidad y género.
Estilo de vinculacidén con los pares de la familia y el mundo adulto. Principales
cambios en |a adolescencia: mito y realidad. Adolescencia y cambios sociales.
Diversos modos de participacion grupal y comunitaria. Analisis de la vision del
mundo y de practicas a través de productos culturales de puberes y adolescentes.
Diferentes abordajes para una psicologia del aprendizaje en el nifio y el
adolescente. Caracteristicas generales y especificas del desarrollo perceptivo,
motor, cognitivo, lingliistico y social de la pubertad y la adolescencia. El juegoy
el aprendizaje. Vincuios entre el docente y el alumno y su incidencia en el
aprendizaje. Fracaso escolar y su incidencia en el sujeto, en los padres y en el

12
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cuerpo escolar. Relaciones entre las pulsiones y la inhibicion intelectual.

Practica Educativa il

» Integracién de conocimientos y habilidades adquiridos durante el desarrollo de
la carrera del profesorado, en la programacion, ejecucion y evaluaciéon de un
proceso de ensefianza y aprendizaje. Inicio del desarrollo del rol profesional a
través de practicas realizadas en instituciones educativas de Tercer Ciclo de EGB
y Polimodal, que incluyan el plan o proyecto institucional y curricular. Elaboracion
de proyectos de trabajo. Analisis y discusidbn de experiencias vividas vy
observadas.
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Profesorado en Computacién

Indice de Materias-Régimen de Correlatividades-Distribucién por afios y
cuatrimestres

Ne Asignatura Afic | Cuat | Carga Correlativas
. Horaria
Total P/ Cursar P/
Rendirape

Aprob. Curs. obada
1.1 ALGEBRA y LOGICA 1 1 128 - -—- -
1.2 INTROD. A LA COMPUTACIGN 1 1 128 —-—— -—- -—-
1.3 PSICOLOGIA 1 1 %0 -—- -— -—-
1.4 ALGEBRA LINEAL 1 2 128 - 1.1 1.1
1.5 PROGRAMACION I 1 2 128 - 1.2 1.2
2.1 ANALISIS I 2 1 128 ——— -——- -—-
2.2 PROGRAMACTION 1T 2 1 128 - 1.5 1.5
2.3 Elem.de Inv.Soc.y Educ. 2 1 90 - - -——=
2.4 DIDACTICA 2 1 90 - 1.3 1.3
2.5 | PROBLEMATICA PEDAGOGICA 2 2 90 -— -—- -—-
2.6 | ORG. DE COMPUTADORAS I 2 2 96 - 1.2 1.2
2.7 ANALISIS II 2 2 128 -—- 2.1 2.1
2.8 ESTRUCTURAS DE DATOS 2 2 128 1.2 2.2 2.2

YALGORITMOS
3.1 LENG. DE PROGRAMACION - 3 1 128 -—- 2.8 2.8
3.2 MATEMATICAS DISCRETAS 3 1 96 1.1 1.5 1.5
3.3 CURRICULUM 3 1 60 2.4 2.3 2.3
3.4 PROBABILIDAD Y 3 2 128 1.4 2.7 2.7
ESTADISTICA

3.5 PRACTICA EDUCATIVA I 3 2 60 - 2.4 2.4
3.6 | BASES DE DATOS 3 2 128 1.5 2.8 2.8
3.7 ORG. DE COMPUTADORAS II 3 2 26 1.5 2.6 2.6
4.1 POLITICA Y LEG. ESCOLAR 4 1 60 -— 3.3 3.3
4.2 PRACTICA EDUCATIVA 1T 4 1 160 2.2,2.6 2.4 2.4
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Corresponde Resoluciéon N° 01 2

4.3 | INFORMATICA EDUCATIVA 4 1 96 -— 2.6 .6
4.4 | PRACTICA EDUCATIVA III 4 1-2 | 192 2.2,2.6 | 3.1,3.5 -
4.5 | DESARROLLO DE SISTEMAS 4 2 128 2.6 3.6 .6
4.6 | OPTATIVA 4 2 96 2.8 3.7 .7
Carga horaria total de la carrera: 2908 horas.
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